Erinevad margised IV osa

Jargnevalt on raagitud lahemalt sellistest funktioonidest, mis aitavad naiteks pildi
joonistamist jatkata, kui mingil korral midagi pooleli jai, st milliseid varve sai kasutatud, pilti
suurundada / vahendada jne.
Kui antud funktsiooniga klikkida pildil, siis on véimalik teada saada seal kohal oleva
f varvi RGB vaartus ja ta paneb automaatselt programmiaknasse selle varvi, nii et
seda on voimalik kasutada.
Naiteks tapselt sellise sinise varvi leidmine pildil:

klikkides pildil mingil osal sinisel, avaneb Color Picker aken, kus tuuakse valja otsitava

Color Picker Information R
Background-& (warvi_leidmine jpg)
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sinise RGB vaartus.

| Pixel values | = | ’ RiaE w
Red: 163  Red: 64 %
Green: 193 Green: 76 %
Blue: 210 Blue: 82 %

He:x: a3cldz

Luubi kasutamine ei redigeeri pilti, muudab vaid vaatesuurust. Luubi abil saab

’O vaadelda pilti lahemalt vdi kaugemalt. Kui naiteks vaadata pilti suurendusega 200
%, siis programm genereerib Uhe tegeliku piksli asemele neli sellist, et need
umberolevatega sobiksid. Ekraanil katab pilt kull neli korda suurema ala, aga kujutis
muutub udusemaks. Luubi kasutamisel vastupidi, suurendusega 25%, asendatakse
neli pikslit Uhe keskmisega. Pilt ei muutu udusemaks, aga detailid kaovad. Luubi
kasutamisel on automaatselt sees pildi vaatamine Iahemalt, see tahendab, et kui
pildil vaadelda luupi, siis tema korval on ,+“ -mark. Kui aga sellist marki ei ole, siis
klaviatuuril Shift-klahvi vajutades saab sama funktsiooni. Kui aga pilti tahetakse
vaadelda kaugemalt, siis tuleks kasutada klaviatuurilt Crtl-klahvi, mille tulemusena

ilmub luubi koérvale ,-“ -mark. Et saada teada, millist luupi kasutatakse pildi

Background (2,95 ME) vaatamiseks, tuleb tahele-
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panu poorata pildi alumisele aarele, kus naiteks antud juhul vaartus 66%, naitab
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pildi luubi suurust. Antud vaartus muutub, kui pilti lahemalt voi kaugemalt vaadata.

;:,9\ Antud funktsioon mdddab vahemaid ja nurki. Naitena on toodud kahe punkti

¥

vahelise maa ja nurga méétmine, mille vaartused on toodud pildi alumises aares.
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Véimaldab liigutada valiku piirjooni. Antud funktsiooni olete ka varemalt kasutanud.
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eelmistest tundidest.

Varvipotti on vdimalik kasutada nii varvimiseks kui ka mustrite (patterns)
tegemiseks. Mustrite kasutamiseks tuli Tool Options'is aktiveerida Pattern Fill.

Eelmistes tundides olete seda ka kasutanud.

Gradient (ingl. k. jark-jargulisus), nagu nimigi Utleb, vdimaldab taita Uhtlaselt
muutuva varviga. Varv muutub sujuvalt joonistusvarvist taustavarviks ja tulemus
sOltub sellest, kui pikalt hiirega vedada. Tema Tool Options'is on véimalik muuta
kuju, varvust jne. Pildil tuleb vedada hiirega, et gradienti saada. Tool Options sisu
selgitus jargmisel lehel.

Nagu teada, kasutatakse kustukummi ikka kustutamiseks. Kustukummi suurus ja

G kuju saab maarata pintsliotste dialoogist. Kustukummi omadused on sarnased

pintsli omadele. Lisaks saab kustukummiga ka varvida pildi alasid erineval maaral

labipaistvateks muutes pikslite alfa vaartusi.
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Blend Options =

Opacity: 1000 o - Opacity - labipaistvus, 100 % on taiesti
|abipaistmatu.
Mode: | Mormal W
Offset - suurematel vaartustel on varvide
el i . [ Reverse teravam Gleminek. Ei toimi Lineari puhul.
Offset: oo - Blend - naitab millistest varvidest millisteks
Shape:i Radial w Uleminek toimub: FG - joonistusvarv, BG -
Repeat:i Maone v taitevarv.
Dithering - Gradient - gradiendi tuup: antud juhul valitud
[] Adaptive Supersampling ringikujulisuse jaoks Radial.
|- Repeat - nditab kas ja kuidas gradienti
k | P J g
i | If E korratakse.

ﬁ Pliiatsit olete ka varem kasutanud. Temaga saab kindlat joont teha ja ka kasitsi
joonistada. Vdimalik on kasutada erineva varviga ja erineva paksusega pliiatseid.
Pliiats on pintslile vaga sarnane erinedes selle poolest, et teda kasutades ei saa

tekitada pehmeid jooneaari.

N

Varviga Gradiendiga Pliiatsiga

Kdige loomulikum joonistusvahend on ilmselt pintsel. Valides programmiaknast
ﬁ pintsli, saate hiire vasakut nuppu all hoides ning samal ajal hiirekursorit tle pildi
ligutades maha jatta joone. Gimpi pintsel peaks kaituma nii nagu tavaline pintselgi.
Naiteks, kui Uhe koha peal rohkesti pintseldada, siis muutub varv tugevamaks; kui
vedada uhtlase tdmbega varvi laskmata hiirt lahti Ule Iduendi, siis muutub varv
jarjest nérgemaks kuni kaob. Lisaks saab pintseldada nii, et allolev jaab erineval

maaral labi paistma.
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Varvipihustiga saab varvilisi jooni joonistada erineva heledusega. Tema Tool
f Options menuls on véimalik kasutada erinevaid otsi, gradiente. Seades omadused
(Tool Options'is) naiteks sellisteks
& Tool .. tions [T

Ajrbrush Options
ar5

Fate
55 .2

Cloze I

,kus
Rate maarab kui kiiresti varvi purgist valja pritsitakse
Pressure maarab poordvordeliselt, kui palju on varvis valgust

Ja tulemuseks on naiteks selline pilt :

Joonte vedamisel hoiti hiire vasakut nuppu kogu aeg
all, kusjuures murdepunktides hiire liikumine peatati
\ moneks sekundiks.

& 2
& Selline tulemus aga on saadud I6uendil lihtsalt tippides ja
= ':} @ hiireklahvi erinev aeg all hoides, st saate erineva heledusega
s ©© -
® tapid.

Dv Tindipliiatsiga saab samuti joonistada kui tavalise pliiatsiga. Tema Tool Options
menuust saab muuta suurust ja kuju. Siin on pilt erinevatest kujudest:
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